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Ai de realizat un proiect despre ,Muzee pentru copii”. Fiindca te
intereseaza in mod deosebit subiectul, te pregatesti serios. Astfel, cauti
informatiile in TEXTUL A, TEXTUL B si in TEXTUL C.

iti recomandam si citesti cu atentie textele propuse si sa raspunzi
la fiecare dintre cerintele date, in limba in care este formulata fiecare
cerinta.

SUCCES!
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TEXTUL A

Primul muzeu interactiv pentru copii din Romania, Oraselul Cunoasterii

Pe o suprafatd de 400 mp in interior si 1000 mp in exterior, sunt dispuse pe 8 zone de
interes exponate-joc cu apa, aer, energie electrica, magneti, jocuri optice, senzoriale si de
echilibru si mecanisme de roti dintate etc. Fiecare zona are grupate laboratoare pentru
experimente din domeniile: fizica, matematica, logica, ecologie etc. In acest fel notiuni abstracte
pot fi intelese mai usor de catre oricine.

Spatiul ,Oraselului Cunoasterii” cuprinde o suprafata in care sunt desfasurate toate
experimentele, un spatiu de petreceri, spatiu de relaxare pentru adulti — desi noi preferam ca
adultii sa fie impreuna cu copiii la joaca - un spatiu dedicat atelierelor, un spatiu de vanzare a
suvenirurilor si jocurilor.

Trebuie sa actionam bile, mingi, sa& potrivim, sa pipaim, sa asezam corect, sa apasam
butoane, sa invartim moristi si multe altele. Peste tot sunt informatii cu privire la ceea ce ai de
facut pentru a intelege experimentul respectiv. In zona ,Laboratorul acvatic” copiii au la
dispozitie un mare joc cu apa pe care pot invarti moristi in plan vertical si orizontal, pot cara apa
cu ,surubul lui Arhimede”, pot ghida o minge de ping-pong pe un traseu in spirala cu ajutorul
fortei apei. Zona ,Casa mea” ofera jocuri de construit si indeménare pentru cei mai mici, un
covor pe care pot construi cu caramizi tip lego, dar si un razboi de tesut. ,,Jocuri cu aer” ne
ofera ocazia sa ne verificam viteza, sa jucam baschet “cu aer”, sa facem magii cu forta aerului,
sa cantam la o harpa fara coarde sau sa ne jucam in casuta de poveste cu lumina. ,Sala
oglinzilor si a iluziilor optice” cu oglinzi concave, convexe, imagini rasturnate si reflectate in
oglinzi este o altd zona de explorat. In aria ,,Echilibru si angrenaje”, copiii realizeaza mecanisme
de roti dintate incercand sa le faca sa functioneze si, de asemenea, jocuri de echilibru — de la
balante ce trebuie echilibrate la un pod in arc roman care trebuie construit, fireste, in echilibru.
In zona ,Fizica distractiva” gasesti experimente despre electricitate, magneti, dinam, plan
inclinat etc, dar si jocurile de indeménare si atentie. In zona ,,Jocuri stiintifice in aer liber” copiii
au ocazia sa devina atat ingineri hidrotehnisti, cat si constructori si ih egala masura pot explora
un labirint sau scripetii.

dupa https://www.gokid.ro/primul-muzeu-interactiv-pentru-copii-oraselul-cunoasterii/

Test 2 —Limba roméana - Limba sarba materna - Limba engleza_ 1
Pagina 3 din 9
EN VI -2018



TEXT B

MHTepakTuBHU My3eju: cnoj 3abase, yMETHOCTU N HayKe

Kapa Bam cnegehu nyTt Mysej 6yge camo gocagHa antepHaTtMBa TOKOM KULLHOP AaHa
KOju BacC je 3agecno Ha nyTtoBaky, pasmucnute noHoso! Myseju y 21. Beky cy TONukKo
3aHUMIBMBM Aa WX je WwTeTa 3ao0bnnasnTtn Kao Benvike, AoCagHe xane, nyHe Heno3HaTUX Cruka.
CaBpLUeHO je HOpManHoO WTO Xenute fa npeckodnte Ty UpBeHy Bpruy U OOAUMPHETE CIUKY,
nunHeTe yrbe, oceTute Mupuc gpeeHor pama... I Hucte camu! MNocToje Myseju koju pasymejy
CBOjy Nyb6nuvKy, OOK eKkcrnoHaTu KOoMyHuuupajy ca nocetuoumma. OHM cnajajy pagosHanue wu
eKkcrnoHarte, y Haau aa he koa npeBux NpobyanTn cKpuBeHy JbybaB npemMa yMeTHOCTU, KynTypu u
Hayun, ook he gpyrn 4O6uTK Naxwy Koja UM npunaga.

lMpe HekoNWKO [daHa cBOja BpaTa je OTBOPUO PeHOBUPAHWU, WHTEpPaKTUBHU My3sej
dyabanckor knyba Jinsepnyn. Kpos uctopujy knyba, nctopujy HajsaxkHuje cnopegHe cTBapu Ha
CBEeTy, U OBOpaHy CnaBHUX urpaya, nocetuvoue nytem 3By4yHe Mane BOAM OMBLUM KanWUTEH M
nerenpga Jlnesepnyna, ®un TomncoH. My3ej, 3a pasnuky o4 MHOMMX TpaguuMOHanHuX, no3mea
nocetumoue da ce dotorpadully Ha CBakoM KOpaky, na ce, cemM ca MHOrobpojHuM Tpodhejuma
knyba, moxete doTorpacmcatn y kabuHu 3a gotorpacducarwe, n nsabpatn jegHy og geset
nosaguHa ca Temom Jlueepnyna. Ako cBe TO Huje OOBO/bHO 3abaBHO, yBEK MoOxeTe Aa
nokyLwlate ga nssegete BMpTyenHun neHan y puHany Esponckor kyna. Mysej npeactaBiba Tavuky
Kojy He Tpeba 3aobuhu kaga cte y nocetn JluBepnyny, 4Yak nako He npunagate Tabopy
LipeHunx.

My3ej koju Takohe He cMeTe Aa Npecko4vnTe, jep je jeaaH of HajborbMx MHTEPKATUBHMUX
My3eja Ha cBeTy, Hanasu ce Yy JloHaoHy. My3sej BpuTaHCKke My3uKe Bac yBfauum y aBaHTypy,
noyesBwwn of ynasHuue! CBaku ekcnoHaTt noceayje ceH3op noped cebe, u cnajajyhmn ceHsop n
ynasHuLy npaBuTe CBOjy MY3UYKY NUCTY, KOja OCTaje CHUMIbEHA Ha CajTy My3eja, AOCTynHa 3a
npecnyliaBawe U 3a eBoumnpare ycrnoMeHa ns myseja. Tpu xurbage dotorpadumja, LWeCTCTo
CHMMaka, Tpu Xurbage My3UYKUX crnoToBa AeUHUTUBHO jecy BpedHW nopcehawa kaga ce
Bpatute kyhun. Mysej nma 4yeTvpu UenuHe, U OOK Y jeAHO] MOXeTe [a HayyuTe U CHUMUTE
Kopeorpacdujy TMnndHy 3a ogpeheny epy, y Apyroj nywtate Mysmky Ha npasoj [1J onpemu, a 'y
Tpehoj uenvHn cte BM 3Be34a U CHUMaTe My3uKy y caBpeMeHOM MY3MYKOM CTyaujy, y3 nomoh
no3HaTMX Mysu4yapa.

https://punjenipaprikas.com/interaktivni-muzeji-spoj-zabave-umetnosti-i-nauke
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TEXTC

Boston Children's Museum

Boston Children's Museum has been building innovative, engaging and interactive
experiences for children and families for 100 years. Museums across the country host exhibits
created by Boston Children’s Museum, many of which have become national favourites, such
as Bubbles, Raceways and Arthur's World. Our programs draw visitors from all across the
United States and Canada. And our training resources, consultancy services and travelling
exhibits extend our reach far beyond our walls, to museums all around the world.

Boston Children’s Museum has served as a field leader in creating innovative exhibits
and programs for decades, with the world’s first “hands-on” exhibit (What's Inside, 1960s); the
world’s first exhibit designed specifically for very young children (Play Space, 1970s);
pioneering science exhibits (Bubbles and Raceways, 1980s); and groundbreaking exhibits
about world cultures (Kids Bridge and Teen Tokyo, 1990s). Many of these exhibits and
programs have been replicated in other museums around the world, and our most recent
exhibits like Kid Power, Peep’s World and Countdown to Kindergarten continue that legacy
today.

Generations of children have enjoyed learning about science, culture, the arts, literacy,
health, the environment and more in our museum. We know your children will love it too. And
because each of our exhibits and programs are designed for children and the adults in their
lives...you might have just as much fun as your kids do.

http://www.bostonchildrensmuseum.org/exhibits-programs
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Cod

2

1

0 9

I. Bifeaza, in tabelul de mai jos, casuta potrivita pentru a arata carui text ii corespunde fiecare

dintre afirmatiile date.

. . TEXT | TEXT TEXT NICIUN
Afirmatie A B C TEXT
1 In muzee nu trebuie atinse exponatele.
2.Copiii invatd despre stiinta, cultura si artd in
muzeul pentru copii din Boston
3.Primul muzeu interactiv din Roménia se numeste
Oraselul Cunoasterii.
4. Unul dintre cele mai bune muzee interactive
dedicate muzicii se afla in Londra.
Il. Asociaza, prin sageti, cuvintele care sa reflecte informatiile prezentate in fiecare text.
Cod 2 1 0 9
Textul A
1. acvatic a. Imagini rasturnate
2. fizica b. calcule
3. oglinda c. Jocuri cu apa
d. electricitate
Cod 2 1 0 9
Textul B
1. my3ej a. cnuka
2. JloHaoH b. Mysej dpyabanckor knyba Jlnsepnyn
3. Jluepnyn C. ekcrnoHat
d. My3sej 6puTtaHcke mMy3unke
Cod 2 1 0 9
Textul C
1. inovative a. across the country
2. national b. interactive experiences

3. far beyond our walls

c. designed for children
d. all around the world
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Cod 2 1 0 9

lll. Transcrie, din fiecare text, cate doua cuvinte referitoare la exponate
cuvinte in limba roméana cuvinte in limba materna cuvinte in limba moderna

IV. incercuieste ADEVARAT (A) / FALS (F) sau TAYHO (T) / HETAYHO (H) sau TRUE(T) /
FALSE (F), justificand alegerea cu secvente din text.

Cod 21 11 12 1) 00 99
1. Afirmatie text A. Copiii pot sa faca direct experimente folosind exponatele muzeului. A/F

Justificare:

Cod 21 11 12 13 00 99

2. Afirmatie text B. Myseju Hucy camo gocagHa antepHaTvMBa TOKOM KULLHOr JaHa. T/H

O6pasnoxemse:

Cod 21 11 12 13 00 99
3. Afirmatie text C. A lot of children have enjoyed Boston Childrens Museum. T/F

Justification:

Cod 21 11 12 13 00 99
V. Continua fraza urmatoare utilizand informatia din textul A :

Trebuie sa actionam bile, mingi, sa potrivim

Test 2 —Limba roméana - Limba sarba materna - Limba engleza_ 1
Pagina 7 din 9
EN VI -2018



Cod 2 1 0 9

VL. MNMoaByuu Ta4yaH o6nuk n obpasnoxm ceoj n3bop kopuctehu nHdopmaumje ns Tekcrta b.

NHTepakTMBHM My3eju Mory / He MOry NpobyanTn CKpUBEHY fby6aB NpeMa yMEeTHOCTU, KynTypu

n HayLW.

Utilizarea informatiilor din texte in pregatirea temei

»Muzee pentru copii”

Cod 2 1 0 9

VII. Prezinta intr-un enunt o asemanare intre textele A si B:

Cod 2 1 0 9

VIl Answer the following question: What kind of museum would you like to visit? Why?
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Cod 2 1 0 9

IX. >Kenuw ga cactaBuw ynuTHUK A4a 61 casHao wTa TBOjU APYroBM MUCHE My3ejuma.
MonyHn Tabnnuy ogroeapajyhmum nutarwmma Ha Koja he gpyrosu OaroBopuTH.

NMATAHKE OA HE

Cod 2 1 0 9

X. Care dintre cele trei texte te-a facut sa-ti doresti sa vizitezi muzeul? Motiveaza-{i raspunsul in
maximum 4 randuri.

FELICITARI, AT AJUNS LA SFARSITUL TESTULUI!

MULTUMIM PENTRU PARTICIPARE!

Test 2 —Limba roméana - Limba sarba materna - Limba engleza_ 1
Pagina 9 din 9
EN VI -2018



