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» Toate subiectele sunt obligatorii. Se acord  a 10 puncte din oficiu.
e Timpul de lucru efectiv este de 4 ore.
» Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintr e limbajele de programare Pascal, C

sau C++, la alegere. Identificatorii utiliza ti Tn programe trebuie s & corespund a
semnifica tiei asociate acestora, eventual in form  a prescurtat a.

|. TETEL (30 pont)
1. Mutassa be a rekurziv alprogramokat, a kdvetkezd szempontokat figyelembe véve:

- specifikus fogalmak (direkt rekurzi6, indirekt rekurzio);

- megfelel6en megvalasztott kétféle alprogram (eljaras/figgvény) esetén, a rekurziv hivatkozas
mechanizmusa (példa és leiras a lokalis valtozOk/paraméterek értékeinek valtozasa
szempontjabol);

- a rekurziv alprogramok hasznalatanak egy elénye és egy hatranya;

- egy példa egy rekurziv alprogram hasznalatara egy konkrét feladat megoldasa esetén (feladat
megfogalmazasa, a megoldas implementalasa egy programozasi nyelvben, a megoldas leirasa).

(15 pont)

2. Mutassa be egy szamitogépes rendszer biztonsagat és védelmét, a kdvetkezd szempontokat
figyelembe véve:
- alapfogalmak (szamitégépes rendszer, operécids rendszer, szamitogép halézatok);
- harom biztonséagi és védelmi elem (mindegyik esetén két-két jellemzé).
(15 pont)

ll. TETEL (30 pont)
1. Egy egyszer lancolt lista minden egyes eleme egy-egy természetes szamot tarol az [ 1, 10%]
intervallumbdl, valamint a listaban az utana talalhatdé elem cimét, ha az létezik, ellenkez6 esetben
a null cimet. A lista minden egyes elemének a memariat dinamikusan foglaljuk. Bejarva a listat az
els6 elemtél az utolsoig, az elemekben tarolt szamok szigorian névekv 6 sorrendben vannak.

A caut alprogramnak két paramétere van:
* p, amelyeken keresztll megkapja a fentiekben leirt tipust egyszer lancolt lista elsé elemének
cimet;

+ X, amelyen keresztill egy természetes szamot kap (xO[ 1, 10%] ).
Az alprogram visszatériti a lista azon elemének cimét, amely a legnagyobb értéket tartalmazza az
[ 1, x] intervallumbdl, vagy a null cimet, ha nincs ilyen elem.
Pelda: ha alistaa 3 4 5 9 szamokat tartalmazza, p a 3-as elem cimét tartalmazza; ha x=7,
akkor hivatkozas utan az alprogram az 5-0s elem cimét tériti vissza, valamint ha x=2 az alprogram
a null cimet tériti vissza.
ijon egy Pascal/C/C++ programot, amely beolvas a billentylizetrél egy n (nO[2, 10%])
természetes szamot, és egy n darab természetes szamot az [ 1, 10*] intervallumbdl, majd felépit
a memoridban egy a fentiekben leirt tipusu egyszer lancolt listat, amelynek elemei a beolvasott
szamokat tartalmazzak. A program egy-egy szokozzel elvalasztva irja ki a képerny6re a kapott
lista elemeit, bejarva az elsdé elemtdl az utolsé elemig. A programnak tartalmaznia kell a fent
emlitett alprogram teljes leiraséat és annak hasznos meghivasait is.
Példa: ha n=6 és a beolvasott szdmok5 2 9 1 6 3
a kapott lista a kovetkez6 elemeket tartalmazza, ebben a sorrendben: 1 2 3 5 6 9

(15 pont)
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2. Atitu.in természetes szamokat tartalmaz az [ 1, 10?] intervallumbdl: az elsé sorban két
szamot, m és n, a masodik sorban egy melem{ szadmsort, valamint a harmadik sorban egy n elemi
szamsort tartalmaz. Az allomany ugyanazon soraban levé szamok egy-egy szokdzzel vannak
elvalasztva.

A kovetelmény az, hogy irassa ki a képernyére az allomanyban levé két szdmsor leghosszabb
kdzos részsorozatanak hosszat. Hasznaljon hatékony algoritmust a futasi idé szempontjabol.

Példa: ha az allomany a mellékelt szamokat tartalmazza, akkor a
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irja meg a koévetelménynek megfelelé Pascal/C/C++ programot, magyarazza meg sajat szavaival a
megoldasi modszerét, és indokolja annak hatékonysagat.

(15 pont)

ll. TETEL (30 pont)
Adottak az alabbi részletek, A-val és B-vel jelélve, amelyek a liceumi informatika és informacios és
kommunikacios technoldgia tantargyak tanterveibdl vannak:

A
Competente specifice Confinuturi
3.1. Analizarea enunfului unei probleme si| Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod
stabilirea pasilor de rezolvare a problemei. [...] Structuri de baza:
3.2. Reprezentarea algoritmilor in pseudocod. e structura liniara
3.3. Respectarea principiilor programdrii structurate
in procesul de elaborare a algoritmilor.

(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)
B:

Competente specifice Confinuturi

1.1. Identificarea componentelor hard si soft ale unui | «  Dispozitive de iegire
calculator personal

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 099/09.09.2009)

1. Az A részletnek megfeleléen dolgozzon ki egy irasbeli tesztet, és az ehhez tartozé megoldo és
javitékulcsot. A teszt legyen alkalmas a megfelel§ tartalmak alapjan meghatarozott specifikus
kompetenciak felmérésére. A teszt tartalmazza 6t item kijelentését, a megoldo és javitokulcs 90
pontot oszt el, hivatalb6l 10 pont jar. Minden item esetén tartalmazza az elvart valaszt, és az
analitikus értékelési és pontozasi szempontokat.

(15 pont)

2. A B részlethez mutasson be a tanitas-tanulas tevékenységeinek megfelel6 szempontokat, a

modellezés didaktikai médszert hasznalva, figyelembe véve a kdvetkezdket:

-adja meg a modszer harom jellemzbjét a megadott specifikus kompetencidk
kialakitasa/fejlesztése érdekében a fenti tartalmaknak megfelel6en.

- adjon példat az adott didaktikai médszerre, megadva a didaktikai tervezés egyes elemeit: egy
haszndlt didaktikai eszkozt, az osztély egy szervezési formajat, egy tanuldsi tevékenységet és
ennek megfeleld lecketervet, részletezve a tanar és a didkok tevékenységét, betartva a
tantargynak megfeleld tudoméanyos elvarasokat.

(15 pont)
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