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ORASELUL TABLETELOR

adaptare dupa o povestire de Cristina Donovici

La marginea Oraselului Tabletelor, 1anga o padurice, Intr-o casutd galbena cu buline rosii si cu
acoperis verde, locuia Amelia, impreuna cu parintii ei. Era singura casuta din orasel care arata astfel.

Amelia avea zece ani, parul negru, valvoi si ochii mari, albastri. Ii plicea sa alerge, si sard si si
cante fel de fel de cantece vesele. Cea mai bunad prietena a ei era o pisica buclucasa, pe nume Roni.
Fructele ei preferate erau... merele! Acest lucru era destul de ciudat, pentru ca in Oradselul Tabletelor
nu exista niciun copil caruia sa-i placa merele. Si, mai mult decat atat, nu era niciun copil care sa se
joace asa cum se juca ea, adica sa sard, ori sa alerge, ori sa cante. Toti ceilalti copii se jucau pe tablete
electronice, iar cand se plictiseau de acestea, se uitau la televizor.

Oraselul Tabletelor avea doar case gri cu acoperis maro, fara curti sau gradini, in afara de casuta
galbena cu buline rosii de la marginea paduricii.

Intr-o zi insorita de vard, Amelia a iesit in curte si se joace cu Roni. Tocmai atunci, pisicuta
nastrusnica se urcase in marul din fata casei, dupa un fluturas alb.

— Coboard, Roni! Hai sa ne jucam cu mingea! i-a strigat Amelia.

Dar pisica nu se dadea dusa de acolo. Atunci, Ameliei i-a venit o idee. Stia ca pisicile cad
intotdeauna 1n picioare, asa cd a inceput sa scuture marul, cu toatd puterea. Roni s-a speriat si a sarit
din pom. Ins3, de la scuturatul pomului, zeci de mere au cizut pe pamént!

— Uite ce ai facut, Roni! spuse, supdratad, Amelia. Din cauza ta, toate aceste mere se vor strica!
Acum ce sd facem cu ele?! Stiu! O sa le impartim in oras celorlalti copii! Ei nu au gradini si nici pomi
fructiferi.

Amelia habar n-avea ca ceilalti copii nu mancau mere.

A fugit 1n casa si i-a povestit totul mamei sale.

Impreuna au luat un cos, I-au umplut cu mere si au plecat si le imparti copiilor. La fiecare poarta
la care bateau, iesea cate un copilas palid care refuza marul si apoi fugea sa isi reia jocul pe tableta.
Amelia era tare suparata. Era gata-gata sa se intoarca acasa, iTnsa mama sa apucase sa batd la o alta
poartd, pe care a deschis-o un copilas cu ochii Tnrositi, semn cd tocmai se ridicase de la un joc pe
tableta.

— Ti-am adus un mic cadou! i-a spus Amelia.

Dar baietelul a dat din cap ca nu il intereseaza si a dat sa intre Tnapoi in casa.

— Sunt atat de dulci!

— Ce sunt acelea? a Intrebat oarecum curios baietelul.

Amelia a inteles, in sfarsit, de ce copiii din Ordselul Tabletelor nu mancau mere: nu pentru ca nu
le placeau, ci pentru ca... nu le gustasera niciodata!

— Vino repede, mami! Stiu ce trebuie sa facem!
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Ajunsa acasa, fetita 1si scoase tableta si, cu ajutorul tatdlui ei, trimise tuturor copiilor din Ordselul

Tabletelor urmatorul mesaj:

 INTALNIRE IMPORTANTA PENTRU TOTI COPIII DIN ORASELUL TABLETELOR!
NE VEDEM MAINE DIMINEATA LA CASUTA GALBENA CU BULINE ROSII,
DE LA MARGINEA PADURICII!
VA ASTEAPTA O SURPRIZA!“

Toti copiii au primit mesajul in acelasi timp. N-ar fi vrut sa se desparta de jocurile de pe tableta,
dar cuvantul SURPRIZA i-a ficut pe toti sa meargi la intalnire.

Cand au ajuns acolo, mare le-a fost mirarea sd vadd ca Amelia avea o curte adevarata si o gradina
cu copaci mai mari si iarba mai verde decat in jocurile lor electronice! Aici, in gradina Ameliei, au
simtit pentru prima datd mireasma florilor naturale si au pus mana, tot pentru prima data, pe o frunza si
pe o pisica adevarata, Roni, care in ziua aceea a fost cea mai fericita pisica de pe Pamant! Niciodata nu
se gandise ea ca e atit de amuzant sa te mangaie atit de multi copii.

Dupa ce s-au jucat in voie si i-a vazut imbujorati si veseli pe toti copiii, Amelia a oferit fiecaruia
cate un mar. Copiii au gustat si, desigur, nu mai trebuie sd va spun cat de mult le-au placut. Dupa o ora
de joacd, mama Ameliei le-a impartit si o uriasd placintd cu mere.

Din acea zi, viata s-a schimbat In Ordselul Tabletelor. Copiii voiau mereu sa iasd din casa si sa se
joace cu prietenii lor. Parintii colegilor Ameliei au hotarat sd isi facd gradini si curti. Tabletele au ajuns
prin sertare si mai erau scoase de acolo pentru a se juca pe ele doar in zilele ploioase. Copiii nu mai
aveau timp de ele, pentru cd mereu se gasea cate un vecin sa le bata la poarta si sa-i cheme la joaca.

Peste cativa ani, toate casele din ordsel aveau curti cu meri si iarbad verde, acoperisuri colorate si
buline pe pereti. Numele oraselului s-a schimbat in Oraselul Merilor, iar primar stiti cine a ajuns?!

Ei bine, va las pe voi sa ghiciti! Va spun doar atat: avea multi prieteni si

o0 pisica, pe nume Roni!

(Sursa: http://povestilecristinei.ro/oraselul-tabletelor/.)
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Rezolva cerintele urmatoare!

Bf\é; 1. Incercuieste litera corespunzitoare rispunsului corect.
xf**{ Unde locuia Amelia?
n o
A. 1ntr-o casutd galbena cu buline rosii
B. intr-o casutd gri cu acoperis maro
C. intr-o casa fard curte si fara gradina
D. 1intr-o casa din centrul oraselului
Nu se completeaza de catre elev.
COD
i
f{j@ /‘ 2. incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
oh A Ce a vrut sa le ofere Amelia copiilor din Oraselul Tabletelor?

&
-

A. pisici buclucase
B. tablete noi

C. mere dulci
D

. casute cu buline

Nu se completeaza de catre elev.
COD

2 ]

U 1} 3. incercuieste litera corespunzitoare rispunsului corect.
| s 4
A{C“"fb Ce NU faceau copiii din Oraselul Tabletelor?

A. Nu se jucau pe tablete.
B. Nu priveau la televizor.
C. Nu sdreau, nu alergau, nu cantau.

D. Nu se jucau jocuri electronice.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

-
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4. Incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

»;:} Cum a reusit Amelia sa-i faca pe copii sa o viziteze?

. Le-a oferit cate un mar.
. Le-a copt o placinta cu mere.

. Le-a promis o surpriza.

S a0 = »

. Le-a oferit o masa gustoasa.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

-

T = .\(? S. Incercuieste litera corespunzitoare raspunsului care indica ordinea corecta
y e A s
({‘-{‘ ’:‘:} a intamplarilor din text, asa cum s-au petrecut ele.
o
Multe mere cad atunci cind Amelia vrea sa o dea jos din pom pe Roni.
Viata oamenilor din Oriselul Tabletelor s-a schimbat.
Amelia ii convinge pe copii sa vina la intalnire.
Amelia locuia intr-o cisuti de la marginea Oriselului Tabletelor.
Copiii refuza merele oferite de Amelia si de mama sa.
6. Copiii din orisel se jucau toata ziua pe tablete electronice.
4,2,3,1,6,5.
5,3,2,1,4,6.

4,6,1,5,3, 2.

A F ol Nl o

S 0w »

5,4,2,3,1,6. Nu se completeaza de catre elev.

COD

= [

Y 6. Uneste cu o linie actiunea cu personajul care o realizeaza.
ob. 4 Personajul Actiunea
born o / g
Amelia Se urca In mar, dupa un fluturas alb.
copiii Le trimite un mesaj copiilor din Ordselul Tabletelor.
mama Mangéie o pisica pentru prima datd in viata.

Roni

Nu se completeaza de catre elev.
COD

.« [
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Ej,& éj‘ 7. incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
':;D »La fiecare poarta la care biteau, iesea cate un copilas palid, care refuza
S mérul...”
De ce fiecare copilas refuza marul?
A. Ramanea in urma cu jocul pe tableta.
B. Nu cunostea persoana care i-1 oferea.
C. Era supdrat pe Amelia.
D. Nu gustase niciodata un mar.
Nu se completeaza de catre elev.
COD
n ]
?g‘f.} é";} 8. incercuieste litera corespunzitoare raspunsului corect.
q;“« Care explicatie NU se potriveste enuntului ,,Amelia era o fetita vesela pentru ca
2?7
A. scria pe tableta sa.
B. se juca cu pisica.
C. 11 placea sa cante.
D. 1i placea sa se joace.
Nu se completeaza de catre elev.
COD
-
E‘é éj 9. incercuie§te litera corespunzatoare raspunsului corect.
';D Ce i-a convins pe copii s nu se mai joace in fiecare zi pe tableta?

A. cuvantul SURPRIZA din mesajul Ameliei
B. indemnul parintilor lor
C. dorinta de a gusta mere
D. iesitul afara si joaca impreuna cu alti copii

Nu se completeaza de catre elev.
COD

- [
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10. incercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.
De ce povestirea se numeste ,,Oriselul Tabletelor”?
A. Deoarece casele aveau culoarea tabletelor.
B. Deoarece copiii nu mancau mere deloc.
C. Deoarece copiii jucau jocuri pe tablete.
D. Deoarece toti copiii priveau la televizor.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

10. I:I

11. Completeaza spatiile punctate din enunturile de mai jos cu cuvinte sau expresii

potrivite.

Daca pisica nu s-ar fi urcat in mar, atunci fetita

.................................... SI tevvierieeiiieeieeieeennenn.. METE pe pamant.

Nu se completeaza de catre elev.

COD — Continutul de idei (mesajele/enunturile scrise)

11. I:I

COD - Ortografia

11. |:|

12. Citeste cu atentie enunturile urmatoare.
Scrie A in caseta din dreptul enuntului pe care il consideri adevarat si F in caseta

din dreptul enuntului pe care il consideri fals.

e Amelia se juca pe tableta sa electronica, deoarece nu avea curte.

e Dupa intalnire, copiii se jucau pe tablete numai in zilele ploioase.

Nu se completeaza de catre elev.
COD

12. I:I
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13. Citeste cu atentie enunturile urmitoare.

Fi- > \ﬁ?

Scrie Da pentru raspunsul afirmativ si Nu pentru raspunsul negativ la fiecare
dintre intrebarile de mai jos.

e Au citit copiii mesajul trimis de Amelia?
e A fost importanta Intdlnirea din curtea Ameliei?

e Este bine sa te joci doar pe tableta electronica?

Nu se completeaza de catre elev.
COD

13. I:I

v 9 14. Esti unul dintre copiii care locuiesc in Oriselul Tabletelor.
@« . A . .. . .
) Scrie, pe randurile de mai jos, patru schimbari care au avut loc in Oraselul
2 f e
Tabletelor si care ti-au plicut sau te-au impresionat.
Nu se completeaza de catre elev.
COD — Continutul de idei (mesajele/enunturile scrise)
COD - Ortografia
COD — Punctuatia
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vV 15. Citeste cu atentie inceputul dat!

" lata-ma primar! In programul meu au prioritate propunerile care aduc imbunatatiri
" vietii oamenilor din localitate.
Asadar, ma gandesc sa ...

Pornind de la ultimul enunt dat, dezvolta un text de sapte-opt randuri in care sa
precizezi patru propuneri la care te gandesti si s prezinti imbunititirile pe care le pot
aduce acestea vietii oamenilor din localitatea ta.

In textul tiu vei respecta urmitoarele cerinte:

vei preciza patru propuneri la care te gindesti;

vei prezenta imbundtatirile pe care le pot aduce acestea vietii oamenilor din localitatea ta;

in redactare, poti face apel si la cunostintele de la alte discipline scolare (educatie civica,

stiintele naturii si altele);

nu transcrii inceputul textului dat mai sus;

vel avea grija la scrierea corectd a cuvintelor, la folosirea corectd a semnelor de

punctuatie si la asezarea textului in pagina.

...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................

Nu se completeaza de catre elev.
COD - Continutul de idei (mesajele/enunturile scrise)

15. I:I

COD - Ortografia

COD — Punctuatia

15. I:I

COD - Organizarea textului scris. Complexitatea / originalitatea

FELICITARI, AT AJUNS LA SFARSITUL TESTULUI! MULTUMIM PENTRU PARTICIPARE!
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