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Varianta 3
» Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
+ Timpul de lucru efectiv este de patru ore.
» Programele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de programare Pascal, C
sau C++, la alegere. Identificatorii utilizati in programe trebuie sa corespunda
semnificatiei asociate acestora, eventual in forma prescurtata.

SUBIECTUL | (30 de puncte)
1. Prezentati datele de tip real in limbajul de programare ales, dupa urmatorul plan de idei:

- un tip real, precizadnd numarul de octeti alocati pentru reprezentarea in memorie a unei valori de
acest tip;

- patru exemple de declarare a unei variabile de tipul ales, initializata cu constante reale, fiecare
constanta punand in evidenta cate o particularitate distincta a formei generale prin care se poate
exprima un numar real;

- doua exemple de operatori care sa puna in evidenta operatii specifice cu date de tip real;

- trei exemple de functii predefinite uzuale care prelucreaza/furnizeaza date de tip real;

- un exemplu de utilizare a datelor de tip real si a tipului real ales in rezolvarea unei probleme
(enunt, descriere in limbaj natural a unei solutii, implementare in limbaj de programare a solutiei).

(15 puncte)

2. Prezentati tabelele Tntr-un procesor de text dupa urmatorul plan de idei:

- notiuni preliminare (elemente de interfatd a unui procesor de text, doua tipuri de elemente din
continutul/structura unui document in care se poate insera un tabel);

- doua modalitati de a insera un tabel intr-un document;

- 0 modalitate de a utiliza/aplica optiunile de formatare la nivelul tabelului/unui element din
structura tabelului;

- noua optiuni de personalizare a unui tabel/element din structura tabelului, vizdnd dimensiunile
si aspectul, care se pot stabili la initializarea acestuia.

(15 puncte)

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
1. Numim secventa de tip n-ouroboros intr-un cuvant o secventad formata din primele n litere
ale sirului (prefix) cu proprietatea ca este egala cu secventa formata din ultimele n litere ale
acestuia (sufix), iar cele doua secvente nu se suprapun (total sau partial) Tn cadrul cuvantului.
Subprogramul ouroboros are un singur parametru, s, prin care primeste un sir de cel mult 102
caractere, litere mici ale alfabetului englez. Subprogramul returneaza valoarea maxima a lui n,
pentru care sirul s admite o secventa de tip n-ouroboros.

Exemplu: pentru sirul arendare subprogramul returneaza 3, pentru sirul arara subprogramul
returneaza 1, iar pentru sirul arendari subprogramul returneaza 0.

Un text are cel mult 100 de caractere, iar cuvintele sale sunt formate din litere mici si mari ale
alfabetului englez si sunt separate prin cate un spatiu.

Scrieti un program Pascal/C/C++ care citeste de la tastatura un text de tipul precizat si determina cea
mai mare valoare nenula a lui n pentru care in text exista cuvinte cu secvente de tip n-ouroboros, fara
a face distinctie intre literele mici si literele mari. Programul afiseaza pe ecran valoarea determinata
apoi, pe linia urmatoare, cuvintele corespunzatoare sau mesajul NU daca nu exista o astfel de valoare.
Cuvintele sunt afisate in ordinea in care apar in text si sunt separate prin cate un spatiu. Programul
cuprinde definitia completa a subprogramului precizat mai sus, precum si apeluri utile ale acestuia.
Exemplu: daca se citeste textul

contractele de arendare au etichete cu elementele ARARA sau ARamPaRa

atunci se afiseaza pe ecran

3
arendare elementele ARamPaRa (15 puncte)
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2. Fisierul titu2023.in contine un sir de cel mult 106 numere naturale distincte din intervalul
[1,10°], separate prin cate un spatiu.
Se cere sa se afiseze pe ecran mesajul ba, daca se poate obtine valoarea 2023 ca suma de
termeni distincti ai sirului dat in fisier, sau mesajul NU in caz contrar. Utilizati un algoritm eficient
din punctul de vedere al timpului de executare.
Exemplu: daca figierul contine numerele 11 2000 6 20 3 sau numerele 1000 2023 30
se afiseaza pe ecran mesajul ba
iar daca fisierul contine numerele 1000 10 3 se afiseaza pe ecran mesajul NU
Scrieti programul Pascal/C/C++ corespunzator cerintei si explicati in limbaj natural metoda de
rezolvare, justificand eficienta acesteia.

(15 puncte)

SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
Se considera secventele de mai jos, notate cu A si B, extrase din programele scolare de liceu
pentru disciplinele informatica si tehnologia informatiei si a comunicatiilor:

A:
Competente specifice Continuturi
1.3. Descrierea unor algoritmi simpli de | Grafuri neorientate si grafuri orientate
verificare a unor proprietati specifice grafurilor [...]

1.4.  Descrierea algoritmilor fundamentali de |« Tipuri speciale de grafuri ([...] graf
prelucrare a grafurilor si implementarea acestora hamiltonian [...])
fntr-un limbaj de programare

(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)
B:

Competente specifice Continuturi

1.1. Identificarea componentelor hard gi soft ale unui | «  Dispozitive de intrare
calculator personal

(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI S| A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 5099/09.09.2009)

1. Pentru secventa A, prezentati aspecte ale activitatii didactice de predare corespunzatoare, in
care utilizati exercitiul ca metoda didactica, avand in vedere:

- precizarea a trei caracteristici ale metodei si a doua tipuri de exercitii;

- exemplificarea utilizarii metodei, precizdnd unele elemente ale proiectarii didactice: un mijloc
de invatamant utilizat, o forma de organizare a clasei, o activitate de invatare si scenariul didactic
pentru aceasta, detaliind activitatea profesorului si activitatea elevilor, cu respectarea corectitudinii
stiintifice a informatiei de specialitate.

(15 puncte)

2. Pentru secventa B elaborati un test si baremul de evaluare si de notare corespunzator acestuia,
test care sa fie utilizat in cadrul unei probe scrise ca instrument de evaluare a competentelor
specifice indicate pe baza continuturilor corespunzatoare. Testul cuprinde enunturile a trei itemi, iar
baremul de evaluare si de notare distribuie 90 de puncte, acordand 10 puncte din oficiu, si
cuprinde, pentru fiecare item, raspunsul asteptat, precum si criterii de evaluare si de notare
analitica a acestuia.

(15 puncte)
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