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Proba scrisa

INFORMATICA SI TEHNOLOGIA INFORMATIEI
Varianta 2
+ Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
» Timpul de lucru efectiv este de patru ore.
 Programele si subprogramele cerute vor fi scrise folosind unul dintre limbajele de
programare Pascal, C sau C++, la alegere. Identificatorii utilizati trebuie sa corespunda
semnificatiei asociate acestora, eventual in forma prescurtata.

SUBIECTUL | (60 de puncte)
1. Prezentati elemente de terminologie a grafurilor orientate, avand in vedere:
- notiuni fundamentale (drum, drum elementar, drum simplu, circuit, circuit elementar), precizand,
pentru fiecare, definitia si cate un exemplu;
- un exemplu de utilizare a unui drum/circuit intr-un graf orientat in rezolvarea unei probleme
(enunt, descriere Tn limbaj natural a unei solutii, implementare in limbaj de programare a solutiei).
(15 puncte)

2. Prezentati functiile predefinite intr-o aplicatie de calcul tabelar, avand in vedere:

- notiuni introductive (un element de organizare a datelor in cadrul aplicatiei, doua modalitati de
accesare/referire la datele memorate);

- patru exemple de functii uzuale, dintre care cel putin una matematica, cel putin una de tip text si
cel putin una de tip logic, precizénd, pentru fiecare, numele functiei si un exemplu de utilizare, cu
rezultatul obtinut in urma aplicarii.

(15 puncte)

3. Se numeste CP-produs al unui numar natural, produsul cifrelor lui prime impare.

Subprogramul produs are un singur parametru, n, prin care primeste un numar natural (nJ[0, 10°]).
Subprogramul returneaza CP-produsul lui n, sau 1, daca acesta nu are nicio cifra prima impara.
Exemplu: pentru n=369532, subprogramul returneaza valoarea 45=3-5-3, pentru n=32
subprogramul returneaza 3, iar pentru n=26, subprogramul returneaza 1.

Un sistem de acces la 0 baza de date utilizeaza, pentru fiecare persoana, cate o pereche de coduri,
numere naturale, unul permanent si unul generat la fiecare incercare de acces; nu exista doua coduri
permanente cu acelasi CP-produs, iar un cod generat este corespunzator daca este diferit de cel
permanent, iar cele doua coduri au acelasi CP-produs.
Fisierul de£2026.txt contine numere naturale din intervalul [0,10°], primul fiind un cod
permanent (cu cel putin o cifra prima impara), urmat eventual de o secventa de valori nule, apoi de o
secventa de valori nenule, reprezentand coduri generate.
Se cere sa se afiseze pe ecran fie mesajul CORECT, daca toate codurile generate sunt
corespunzatoare, fie numarul total de coduri generate si numarul de coduri necorespunzatoare dintre
acestea, separate printr-un spatiu, in caz contrar.
Exemplu: daca fisierul contine numerele 369532 0 0 0 3385 532831
sau numerele 35 53
se afiseaza pe ecran mesajul CORECT
iar daca fisierul contine numerele 63 0 0 0 0 0 0 3 35 13 63 63 389 3 260 23
se afiseaza pe ecran 9 4
Scrieti programul C/C++/Pascal corespunzator cerintei, care sa cuprinda definitia completa a
subprogramului precizat mai sus, precum si apeluri utile ale acestuia. Descrieti in limbaj natural
algoritmul utilizat.

(15 puncte)
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4. Pe o platforma de streaming sunt necesare urmatoarele informatii referitoare la abonatii sai si la
filmele oferite:

- date ale abonatilor: nume de utilizator, adresa de e-mail, data Tnregistrarii, tip de abonament;

- date specifice pentru un anumit film: titlu, anul lansarii, categorie (de exemplu, istoric, comedie
etc.), eventual o scurta descriere;

- numarul abonatilor care au vizionat cel putin doua filme in ultima luna;

- filmele care nu au fost vizionate pe parcursul ultimului an;

- date ale abonatilor care au vizionat de mai multe ori acelasi film pe parcursul ultimilor doi ani;

- abonatii care au inregistrat reactii la filmele vizionate in ultima ora.

Proiectati 0 baza de date relationala care sa permita obtinerea informatiilor precizate mai sus, avand
in vedere:

- modelul conceptual al bazei de date (precizarea entitatilor, cu atributele si identificatorii unici ai
acestora, a relatiilor intre entitati, specificand cardinalitatea acestora), cu respectarea primelor trei
forme normale, enumerand eventualele restrictii/reguli care trebuie impuse, astfel incéat informatiile
cerute sa fie obtinute corect din baza de date proiectata;

- modelul fizic al bazei de date (precizarea structurii tabelelor, cu cAmpurile de date, cheia primara
si eventualele chei straine/externe ale fiecareia);

- descrierea detaliata a etapelor care trebuie parcurse utilizand un sistem de gestiune a bazelor
de date sau scrierea comenzilor SQL corespunzatoare in vederea actualizarii datelor din baza de
date, astfel incat sa fie inlocuit automat tipul de abonament, cu PREMIUM, pentru toti abonatii
inregistrati in anul 2026.

(15 puncte)

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)
Secventele urmatoare, notate cu A si B, cuprind extrase din programele scolare de liceu pentru
disciplinele informatica si tehnologia informatiei si a comunicatiilor.

A:

Competente Continuturi

specifice

3.1. Prelucrarea datelor | Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri
structurate in tablouri e cdutare secventiala, cautare binara

(Programe scolare de INFORMATICA, OMECI nr. 5099/09.09.2009)

Competente specifice Continuturi
3.9. Realizarea unei prezentari » Schimbarea orientarii diapozitivelor - orizontal, vertical
* Addugarea diapozitivelor de note pentru prezentator
* Inceperea unui slide-show de la orice folie
» Folosirea instrumentelor de navigare pe ecran
e Ascunderea unui /unor diapozitive
(Programe scolare de TEHNOLOGIA INFORMATIEI S| A COMUNICATIILOR, OMECI nr. 5099/09.09.2009)

1. Pentru secventa A, prezentati aspecte ale activitatii didactice de predare corespunzatoare, in care
utilizati invatarea asistata de calculator ca metoda didactica, avand in vedere:

- precizarea a trei caracteristici ale metodei didactice;

- exemplificarea utilizarii metodei, precizand unele elemente ale proiectarii didactice: un mijloc de
invatamant utilizat, o forma de organizare a clasei, o activitate de invatare si scenariul didactic pentru
aceasta, detaliind activitatea profesorului si activitatea elevilor, cu respectarea corectitudinii stiintifice
a informatiei de specialitate.

(15 puncte)

2. Pentru una dintre secventele A sau B (la alegere), exemplificati utilizarea proiectului ca metoda
moderna (alternativa/complementara) de evaluare, precizédnd: tema si competentele de
evaluat/obiectivele unui proiect, patru cerinte ale proiectului, precum si cinci criterii de evaluare a
acestuia, trei dintre ele vizdnd aprecierea calitatii produsului realizat si doua dintre ele vizand
aprecierea calitatii activitatii elevului/elevilor.

(15 puncte)
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